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V TiSnoveé 1. 9. 2025
PhDr. Barbora Holubova, feditelka Skoly

Timto dodatkem se upravuje SVP Gymnéazium Tisnov, pfisp&vkova organizace, CtyFleté véeobecné studium
od 1. 9. 2025 pro $kolni rok 2025-2026 takto:

1. Dochazi k upravé bodu 1.2 Vybaveni Skoly. V 1. odstavci byla jiz v 2024 zruSena zminka o Skolnim
obchodu. Divodem bylo to, Ze provozovatelka obchodu, ktera v ramci doplrikové ¢innosti Skoly byla
najemcem Skolnich prostor, ukoncila své podnikani. V nasledujicim obdobi, kdy se olekava stavebni
¢innost ve Skole, bude prostor vyuzivan jako uéebna VV — uéebna VV v pldnich prostorach hl. budovy
zanika i se zazemim pro VV.

2. Vtextu SVP G4 je na str. 12 je nazev tabulky v 2. okénku doplnéno ,a podnikavosti“: Podnécovat zaky

3. Do prehledu nabidky Volitelnych predméti pribyva nabidka VP: Spanélska konverzace, zkratka SK
a Cviceni ze zemépisu, zkratka ZC

4. Vtextu SVP 4.11 U&ebni osnovy, Informatika se méni celd tabulkova &ast kapitoly. Tabulky plati
v nasledujici podobé. Nadale je v celém textu SVP jednotné uZivan nazev predmétu Informatika. Do
Charakteristiky pfedmétu Informatika se doplfiuje véta: ,, Zdci jsou v probéhu celého studia v rdmci
predmétu Informatika pribézné seznamovdni s novymi trendy, s vyvojem novych technologii,
pficem? je zvldstni pozornost vénovdna fenoménu Al.“
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1. ro¢nik

e ergonomie, hygiena a bezpecnost prace s ICT —
ochrana zdravi, prevence

Informacni systémy

e ma prehled o fungovani digitalnich technologii ur€ujicich
trendy ve svété (informacni systémy a cloudova feSeni)
e vysvétli uCel informacnich systémda, identifikuje jejich prvky
e orientuje se ve Skolnim informaénim systému a v zakladnich
sluzbach Microsoft 365

Informacni systémy a online prostiedi

e informacni systém ve Skole; uzivatelé, ¢innosti a
prava uzivatelu, struktura dat; uc¢el informacnich
systému a jejich role ve spole¢nosti

e cloudové feseni ve Skole
e  princip cloudovych aplikaci
e  Microsoft 365; zakladni sluzby, uzivatelé,

skupiny, ochrana dat uzivatell, prava uzivatelu

vyhody cloudového feSeni

metody zabezpeceni pfistupu k datim

porovnani s jinymi systémy

e Skolni systém Edookit z pohledu zaka

e  Skolni web

A — odborna terminologie

OSV — mezilidské vztahy, komunikace

Data, informace a modelovani

e ziska z dat informace, interpretuje data, ktera ho obklopuiji,
odhaluje chyby

e navrhuje a porovnava rtizné zplsoby kédovani dat s cilem
jejich ulozeni a pfenosu (kddovani Cisel, znakl, barev)

e vymezi problém a urci, jaké informace bude potfebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci graftl, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svoje feseni stejného problému s jinymi a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdlGvodni,

e zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potfebna k feSeni
problému; vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Data, informace, modelovani

e jednotky informace a jejich praktické pouziti
o Binarni soustava - bit, byte, nasobné
jednotky
o Hexadecimalni soustava
e Uvod do modelovani — zjednodu$ovani realného
svéta, pojem model
e zpusoby kédovani dat s ohledem na jejich prenos
o Kodovani znakl (ASCII tabulka)
o Kodovani barev — barevné modely RGB,

CMYK

o QR kédy

o Dalsi modely — grafové, zvukové,
vektorové

e  ziskavani, vyhledavani a ukladani dat v pocitadi;

OSV -tfeseni problému a rozhodovaci dovednosti

M — Ciselné soustavy a pfevody mezi nimi
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o interpretace ziskanych dat pomoci
grafického znazornéni pomoci grafl nebo
schémat

Digitalni technologie

e popiSe, jak funguje pocitac po strance hardwaru i
operacniho systému a umi jej obsluhovat

e umi ukladat data do svého datového uloZisté

e poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy
pocitace

Hardware

hardware pocitace o soucasti pocitace

parametry a principy jejich spole¢ného fungovani
odlisnosti architektury PC, serveru a mobilu
pfidavna zafizeni

feSeni technickych probléma, nepropojeni, kontrola
nastaveni

jednoducha udrzba pocitate a dat

OSV - feSeni problému a rozhodovaci dovednosti

A — odborna terminologie

Digitalni technologie
Data, informace a modelovani

e dokaze pracovat se sloZzkami a datovymi soubory v
souborovych manazerech, ma kontrolu nad svymi daty ve
svych souborech

e uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dal$i zpracovani &i pfenos

e zna zakladni formaty soubor( a jejich asociaci s aplikacemi,
umi vyhledat vhodnou aplikaci pro zobrazeni ur¢itych format(
dat

Souborovy systém

Pojmy disk, slozka, soubor, odkaz (zastupce)
Stromova struktura
Dulezité adresare (Windows — OS, Users — profily
+ slozky v profilu, Program Files — Aplikace)
Zakladni operace — kopirovani, pfesun, zastupce,
prejmenovani, smazani, ko$
Vyhledavani soubort
archivace a zalohovani dat, komprese dat,
obnoveni z archivu
asociace soubord v operaénim systému
prace v souborovych manazerech
datové a programové soubory a jejich formaty

* textové soubory

*  soubory s tabulkami

*  soubory s obrazky a fotkami

* audio a video soubory

*  programové soubory
instalace aplikaci
Skolni sit (doménové pfihlagovani), sitové slozky

OSV - feSeni problému a rozhodovaci dovednosti
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Digitalni technologie Operacni systém OSV -feSeni problémi a rozhodovaci dovednosti

o rozliduje jednotlivé operaéni systémy a vysvétli rozdily mezi * historicky kontext
nimi z uzivatelského hlediska e zakladni funkce operacniho systému
e umi vyuZivat funkce operaéniho systému e typy operacnich systému A — odborna terminologie
e umi si pFizplisobit uZivatelské prostfedi operacniho systému * vyuziti operacniho systému, jeho nastaveni a
e (nastaveni zvuku, kamery) pfizptsobeni
e provadi b&Zné instalace potfebnych aplikaci e  software — licence; déleni SW
e ma prehled o moznostech pFisluenstvi opera&niho systém »  prisluSenstvi operacniho systému
o respektuje licenéni politiku softwaru a autorska prava e instalace a odinstalace aplikaci

Digitalni technologie Pocitacové sité, internet a jeho zakladni sluzby

komunikuje pomoci internetu &i jinych béZnych e vyznam siti

komunikacnich zafizeni e typy siti (klient-server, peer-to-peer)

vyhledava informace na portalech a ovéfuje jejich e ethernet — topologie, HW, MAC adresa AJ, CJ 2- komunikace na internetu v riznych jazycich
vérohodnost, e WIFI

posuzuje jejich zavaznost a vzdjemnou navaznost e Internet — topologie, HW, IP, doména, URL, paket,

rozumi davodim propojeni pocitacu v sitich a principim porty, aplikacni protokoly

komunikace mezi nimi e sluzby na Internetu (web, email, ping, WholS, osv

vybira nejvhodné;jsi zplsob pfipojeni digitalnich zafizeni DNS)

do pocitaCove site, e web — architektura, vyhledavani, HTML Rozvoj schopnosti poznavani,

uvede pfiklady siti a popi8e jejich charakteristické znaky e nastroje pro skupinovou spolupraci

charakterizuje pocitacové sité a internet; vysvétli, pomoci
€eho a jak je zajisténa komunikace mezi jednotlivymi
zafizenimi v siti

Mezilidské vztahy, Komunikace

Poznavani lidi

Psychohygiena

Reseni problémtl a rozhodovaci dovednosti
VMEGS

Objevujeme Evropu a svét

MV
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Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni, Vnimani
autora medialniho sdéleni

ZSV — pravni hledisko poruSovani

Digitalni technologie
Data, informace a modelovani

Z4k se orientuje na klavesnici - editace spec. znak(
zakdduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek
ovlada zakladni postupy s textovym editorem jakozto
zakladni uzivatelskou aplikaci

uplatniuje typograficka a esteticka pravidla pro praci
S textem

umi v kapitolach editovat zahlavi a zapati

Textovy editor — zaklady

Uvod do textovych procesort
Pfimé formatovani pisma
Pfimé formatovani odstavce
Viceurovnové seznamy

Obrazky, tabulky, rovnice a jejich seznamy

Odkazy

Zahlavi a zapati — Cisla stran, statické texty

Kontrola pravopisu
Vysvetlivky a poznamky pod ¢arou
Typografie

A — odborna terminologie v pocitatovém svété,
vyslovnost, ¢esky preklad odbornych termint

Digitalni technologie
Data, informace a modelovani

umi sestavit spravnou strukturu tabulky s jednoduchymi
vypocty v tabulkovém kalkulatoru a znazornit jejich
vysledky graficky

zhodnoti funkénost, navrhne Gpravu tabulky, formatuje
tabulku,

vklada a odstranuje ¢asti tabulky

ovéfuje data ve vstupnich burikach, zabezpecuje obsah
vystupnich bunék

umi rozkopirovat vzorce se zakladnimi funkcemi do
dalSich

bunék tabulky

prezentuje ziskané informace

Tabulkovy procesor — zaklady

tvod do tabulkovych procesoru
sekvence

struktura a format tabulky
adresace bunék

vzorce bez pouziti funkci
z&kladni funkce

pravidla a omezeni vstupnich dat
upravy v tabulkach

typy dat, prace se zaznamy
prace s fetézci

vizualizace dat — jednoduché grafy
prezentace informaci

osv
Reseni problém0 a rozhodovaci dovednosti

FY, CH — zpracovani vysledk( laboratornich cviceni,
graficka prezentace fyzikalnich jevi

M — aritmetické a logické operace, matematicka logika,
prakticka matematika, funkce a jejich graficky pribéh
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Digitalni technologie

prezentuje zvolené téma, interpretuje ziskané vysledky a
zavéry

umi zvolit vhodné nastroje prezentace

zna pravidla prezentace

nastavi vhodnou formu pro zvolené publikum, ¢as
prezentace a dostupné technické prostfedky

Prezentace
e Pravidla prezentace
e Technické moznosti prezentace
e Aplikace pro tvorbu prezentace
e  Prakticka prezentace na dané téma, moznost

zaznamu pro zpétnou vazbu

Algoritmizace a programovani

Zak vi, co je algoritmus a program

umi slozity problém dekomponovat na dil¢i samostatné
feSitelné €asti a navrhnout a popsat kroky k jejich
feSeni

umi analyzovat problém z rGznych pohledd, vybrat a
obhajit zvolené feSeni

po precteni jednotlivych krokl algoritmu nebo programu
vysvétli postup, ktery je danym algoritmem feSen

ovefi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pripadnou chybu

umi vytvofit program v blokové orientovaném
programovacim jazyce, program vyzkou$et a opravit v
ném pfipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné, procedury

ovlada graficky/textovy zapis postupu (algoritmu)

oveéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

chape pojem data a datova struktura a dokaze s nimi
pomoci programovaciho jazyka pracovat

Algoritmizace a programovani

algoritmus a program

programovaci jazyky

ptikaz, blok, procedura/funkce, objekt
proménné

cykly

podminény pfikaz

prakticka cviCeni v blokovém programovacim
jazyce, kontrola funk&nosti, nalezeni chyby
vyvojové diagramy

programovani robot(

2. ro¢nik

opakovani znalosti a dovednosti 1. roéniku

Data, informace a modelovani
Informaéni systémy

orientuje se v informacnich systémech

Informacni systémy (IS), tvorba digitalniho obsahu
e role informaéniho systému, hromadné
zpracovani dat

A — odborna terminologie v poCitaCovém svété,
vyslovnost, ¢esky pfeklad odbornych termint
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vysvétli ucel informacnich systému, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
vymezi problém a urg€i, jak pfi jeho FfeSeni vyuzije evidenci
dat

umi pracovat se strukturovanymi daty — navrhnout model,
data shromazdovat a nasledné zpracovavat

chape a ovlada postup vyvoje informacniho systému (IS),
coz zahrnuje analyzu, modelovani, navrh uZivatelského
rozhrani, programovani, testovani

rozpozna informacni toky v systémech;

zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systému

analyzuje a hodnoti informacni systémy z riznych
hledisek; zvazuje i nepfimé a nezamyslené dopady
informacéniho systému na rdzné skupiny

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

s ohledem na jejich dalSi zpracovani &i pfenos

Umi zpracovat data ziskana z IS v tabulkovém procesoru
Umi zdokumentovat IS v textovém procesoru

Umi prezentovat IS v nastroji pro prezentace

e role uzivatell pfi praci s daty v informacénich
systémech
e technické FeSeni informacnich systému
e vefejné informacni systémy, pfistupy do nich,
ochrana citlivych dat
Datové modelovani

e data a informace, informacéni zdroje

e mapovani objektd realného svéta na entity, ERD
diagramy

e daldi typy dat — obrazky, texty a jejich kédovani

e prakticka cvi€eni navrhu datového modelu

Tvorba jednoduchého IS

e analyza (dekompozice, mySlenkové mapy,
uzivatelské role, Use Cases — UC)

e data ainformace, datové struktury v relaéni
databazi, model ERD

e navrh GUI

e procesy Vv IS, dekompozice na dil¢i samostatné
feSitelné Casti

e porovnani vice feSeni a obhajoba zvoleného
feSeni

e pokrocilé programovani s editaci zdrojového
kodu, vyvoj aplikace s formulafi a sbérem dat

e prezentace feSeni

e dokumentace

e analyza a zpracovani ziskanych dat, autorstvi a
licence, pravni aspekt

e  OSV - Poznavani a rozvoj vlastni osobnosti.
Seberegulace, organiza¢ni schopnosti a
efektivni feSeni problému

Informaéni systémy

pouziva pokrocilé funkce, vzajemné zanofené, pro
automatické zpracovani dat

zobrazuje vysledky feSeni ziskanych vypocty a
zakladnimi funkcemi pomoci grafl

orientuje se v rozsahlych datech pomoci fazeni a filtrG
ovéfi vstupni data, zabezpedi vystupy

porovnava varianty feSeni

Tabulkovy procesor — pokrocily

e ziskani dat z IS a jejich zpracovani v tabulkovém
procesoru

tabulka a jeji struktura — datové typy

ovérovani a zabezpeceni dat

zabezpeceni

varianty feSeni

Vyuziti znalosti:

e FY, CH - zpracovani vysledku laboratornich
cviceni, graficka prezentace fyzikalnich jevd

e M — aritmetické a logické operace,
matematickd logika, praktickd matematika,
funkce a jejich graficky priibéh
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e prezentuje ziskané vysledky vypoctd
e sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

pokrocilé funkce

vnorovani funkci pro feseni slozitéjSich algoritm
export a import dat

hromadné zpracovani dat — fazeni, filtry,
podminéné formatovani, souhrny, scénarfe,
kontingenéni tabulky

prezentace zpracovanych dat, vizualizace dat

Digitalni technologie

¢ Rozumi pojmdm digitalni identita a digitalni stopa

e zabezpecuje svoje data a identitu pfed potencialnimi
hrozbami spojenymi s internetovou konektivitou

e zna zakladni typy online hrozeb

e bezpectné se pohybuje v internetu

e umi provadét udrzbu webového prohlizece s ohledem na
ochranu svého soukromi (historie prochazeni,
zapamatovani hesel, soubory cookies)

Bezpecnost

o Digitalni identita
Zabezpeceni (identity, zafizeni, dat) — hesla,
vicefaktorové ovéreni, zalohovani, firewall,
antivirus, aktualizace, zdroje SW, certifikaty

o digitalni stopa — logy, metadata, cookies, sledovani

uzZivatele a narus$eni soukromi pfi vyuzivani
internetu, virtualni osobnosti a jejich cilené
vytvareni. algoritmy socialnich sit

e Rizika v kyberprostoru, zplsoby Utoku a ochrana
(kybersikana, sexting, kyberstalking,
kybergrooming, sociélni inZenyrstvi, phishing,
spam)

o Udrzba webového prohlizeée — historie prochazeni,

soubory cookies, stazené soubory, certifikaty
e  Bezpelnostni soutéze

osVv

Reseni problémil a rozhodovaci dovednosti

e OV - pravni hledisko porusovani zakona (OV,
ZsV -2.,3.,4.,7. ro¢nik)

Digitalni technologie

Data, informace a modelovani

e Ovlada praci s textovymi informacemi

¢ Nastavuje pozadované vlastnosti textovych informaci

o Doplnuje textové informace o grafické objekty

e Uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka pravidla

e Ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich dat

¢ Navrhuje a porovnava rizné zplsoby kddovani dat s
cilem jejich uloZeni a pfenosu

Textovy editor — pokrogily, format seminarnich praci

e nastaveni formatu pomoci styld, vlastni styly

o forméat strany

e vicesloupcova sazba

e  Clenéni dokumentu do oddilt

e Uvodni strany, automatické vygenerovani obsahu

e kapitoly v oddilech, ¢lenéni do podkapitol, jejich
Cislovani

e zahlavi a zapati

Vyuziti znalosti:

VV — grafické a estetické hledisko, zakladni
typografické zasady pro tvorbu ro¢nikovych praci

CJL —pravopis, typografické zasady

OSV — Poznavani a rozvoj vlastni osobnosti.
Seberegulace, organiza¢ni dovednosti a efektivni
feSeni problému, spoluprace a soutéz
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e  Z&k dovede zformatovat dokumenty pro udely
seminarnich praci

e rozumi vSem nalezitostem seminarnich praci (Uvodni

strany, ¢lenéni do kapitol, zavérecné strany)

e dodrzuje typografické zasady

e eliminuje pravopisné chyby a pfeklepy pomoci
pFislusnych nastrojli textového editoru

automatické vygenerovani zavére¢nych seznami

(citace, rejstfik pojma, obrazky, tabulky, rovnice)
citace a bibliografie dle ISO 690

soubory s textovymi informacemi, export a import

dat

publikovani textu — formy dokumentu a jejich

struktura

editace a tisk

Vyuziti znalosti:

o Potfebné technické dovednosti nutné pro
seminarni prace v ostatnich pfedmétech

e Citace a bibliografie

o NaleZitosti vicestrankového dokumentu
¢lenéného do kapitol se zahlavim a zapatim

e typografické zasady Typografické zasady
e OV - pravni hledisko poruSovani zakona o
autorskych pravech (OV, ZSV - 2.,3.,4.,7.
roc¢nik)
e Fy - vyuziti znalosti z optiky pfi pofizovani a
zpracovani fotografii a videa
e Fy, CH — zpracovani vysledku laboratornich
cviceni
e Fy-—z4znam a reprodukce zvuku, ochrana
pfed hlukem
e VV —estetické hledisko zpracovani obrazku
e VV - prace s fotografii (VV — 3., 6. ro€.)
e VV —pocitacova grafika, prace s interetem
e VV —vytvofeni prezentace
M — aritmetické a logické operace, matematicka logika,
prakticka matematika, funkce a jejich graficky priibéh
LLM A Al
Digitalni technologie e Al — historie
e LLM, prompt (Copilot, ChatGPT)
Generovani dat (dokumenty, tabulky, algoritmy,
e RozumipojmumLLMaAl Al a multimedia (grafika, zvuk, video)
e Umi pouzit LLM pro usnadnéni prace e Transformace dat (napf. EN audio na CZ text)
e Integrace do aplikaci
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V Ti$nové dne 1. 9. 2025

PhDr. Barbora Holubova, feditelka Skoly ........................

Dodatek 2. k SVP Gymnazium Tidnov, pfispévkova organizace, Ctyfleté vSeobecné studium (z
2023) byl projednan Skolskou radou dne 25. 8. 2025 a je zapsan pod &islem jedn.: GT 0512/2025
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