CHARAKTERISTIKA MATURITNIHO PREDMETU — PROFILOVA ZKOUSKA

Nazev maturitniho predmétu:

INFORMATIKA A VYPOCETNI TECHNIKA

Zakonné podminky:

Soucet tydennich vyu€ovacich hodin pfedmétu Informatika v jednotlivych ro¢nicich stanovenych
udebnim planem SVP ¢ini za celou dobu vzdélavani nejméné 4 hodiny. Pokud je obsahem zkousky
vice obsahové piibuznych predmétii nebo jinych ucelenych &asti vzdélavaciho obsahu SVP, pak se
jejich tydenni vyucovaci doby séitaji.

Doporucené podminky:
volitelny pfedmét Informatika a vypodetni technika (dle SVP)
Forma maturitni zkousky: ustni zkouska a obhajoba maturitni prace.

Ustni ¢ast zkousky z pfedmétu Informatika a vypodetni technika lze ¢asteéné nahradit vysledkem
Uspésné vykonané standardizované zkousky dolozené mezinarodné uznavanym certifikatem
ECDL/ICDL. Do konce btezna 2027 je mozné ptedlozit certifikat (odevzdat ovéfenou kopii) na
jeden a vice nize uvedenych modult:

» M2 — préce s pocitatem a sprava soubort,
*  AMS3 — pokrocilé zpracovani textu,

*  AMA4 — pokrocila prace s tabulkami,

* M5 — pouziti databazi,

* AMBG — pokrocila prezentace,

» M7 —prace s internetem a komunikace,

* M10 - tvorba webovych stranek.

Podrobnéjsi popis formy zkousky:

e 25 témat, téma se losuje

e priprava na zkousku 15 minut, zkouska 15 minut, pfiprava na obhajobu 5 minut, obhajoba
15 minut

e maturitni prace na ur¢ené téma bude obhajovana pied komisi

¢ vysledna znamka je vysledkem obou dil¢ich ¢asti, rozhodujici vahu ma ustni zkouska
(2/3), doplijici vahu ma obhajoba (1/3)

e Uspésné vykonani zkousky je podminéno uspéSnym vykonanim obou dil¢ich ¢asti;
Vv piipade, ze zak nékterou ¢ast zkousky nevykonal Gspésné, opakuje tu ¢ast zkousky,
kterou nevykonal Gispésné.

Maturitni témata

1. Pocitacové komponenty a jejich funkce, externi zarizeni
zakladni deska, procesor, vnitini pamét’, vn€jsi pamét’, porty, ptidavné adaptéry, monitory,
tiskarny

2. Informacni systémy - zakladni sluzby Office365
konfigurace profilu, nastaveni Gétu, pfehled zakladnich sluZeb a jejich nastaveni, uzivatelé,
role a skupiny

3. Souborova sprava, udrzba souborového systému
definice pojmi, prace se soubory a slozkami, komprimace, Gdrzba souborového systému,
zalohovani (M2)
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Operacéni systém (OS) a jeho konfigurace
Typy OS, architektura OS a prace s HW zdroji, nastaveni systému Windows, ucty, uzivatelsky
profil, zabezpeceni a aktualizace operacniho systému (M2)

Digitalni fotografie a video
rastrova grafika a jeji formaty, Upravy fotografii, prezentace fotografii ve formatu filmu,
zvukovy doprovod, stiih videa

Word - tabulky
format tabulky, vyuziti jednoduchych vypoctl pomoci vzorct s ptipadnymi funkcemi (AM3)

Word — hromadna korespondence, Sablony
Tvorba Sablon s interaktivnim chovanim, podrobny postup v provadéni hromadné
korespondence, vyuziti v praxi (AM3)

Word - styly, vlastnosti odstavce
Preddefinované styly, vlastni styly, vyuziti styli pro rozsahlé dokumenty, dialogové okno
Odstavec, odrazky, ¢islovani, vicetiroviiové ¢islovani, tabulatory (AM3)

Word — vicestrankové dokumenty, jejich naleZitosti a ¢lenéni do oddili

Format semindrnich praci, povinné soucésti, automatické generovani obsahu, rejstiiku,
seznamu a pouzitych zdroji, zahlavi a zapati v kapitolach, vicetroviiové Cislovani kapitol
(AM3)

Excel — grafy
Typy grafii, ¢asti grafii, souvisejici vypocty (AM4)

Excel — import dat, analyza a hromadné zpracovani dat
Formaty soubori pro ptenos dat, nastroje pro rychlou orientaci v rozsahlych tabulkach —
fazeni, filtrace, souhrny a kontingen¢ni tabulky (AM4)

Excel — vzorce, funkce, citlivostni analyza, ovéreni a zabezpeceni dat

Vzorce obsahujici funkce riznych kategorii, vnofovani funkci umoziujici fesit pokrocilé
algoritmy, citlivostni analyza, omezeni zadavani dat pro pfipustné hodnoty, zabezpeceni
tabulek proti nezadoucim upravam na urovni buiiky, listu, sesitu, souboru (AM4)

Excel — formulare, zaznam makra
Nastroj interaktivity, makra, automatizace vypoc¢td pomoci makroinstrukei, struktura makra
v jazyku Visual Basic (AM4)

Tvorba prezentaci v programu PowerPoint
Rozlozeni snimki, schémata, pfechody, animace, vkladani grafickych objekti, parametry
prezentace (AM®6)

Informacéni systémy — datové modelovani
SQL - datové typy, primarni a cizi kli¢, sekvence, entity, relace, ERD, DDL (M5)

Informacni systémy — dotazy, manipulace s daty
SQL - dotazy, kritéria definujici vyber zdznamt, spojovani tabulek (join), provadéni zmén
v zdznamech pomoci DML (M5)

Outlook pro kancelaiské pouZiti

Vytvoteni uctu v desktopové aplikaci, nalezitosti zprav, automaticka odpoveéd’

V nepfitomnosti, automaticky podpis, tfidéni posty, pravidla upravujici chovani aplikace pti
piijmu zprav, kalendar, adresar (M7)

Internet — jeho charakteristika a zakladni sluzby

Charakteristika internetu, struéna historie, zakladni sluzby internetu — email, WWW, DNS,

Whols, sftp/scp, ssh; protokoly — IP, aplika¢ni (HTTP, IMAP, SMTP, POP3), architektura
klient-server
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Pocitacové sité

D¢leni a topologie siti, sitové prvky, ethernet, internet, I[P a MAC adresy
Kyberbezpecnost

Digitalni identita a jeji ochrana, digitalni stopa, nejbéznéjsi typy utoku a obrana proti nim,
antivirus, firewall, router, Sifrovani, pravidla pro hesla, ochrana dokumenta office.

Zaklady HTML

Pojmy deklarativni jazyk, element (tag, znacka), atribut, entita, hlavicka, té€lo, kddovani, jazyk
(CS/ENY/...), zakladni znacky - a, h1-h6, div, p, section, ul, ol, li, img, znacky pro tabulky a
formulare. (M10)

Zaklady CSS
Pojmy deklarativni jazyk, selektor, pseudotiidy, zakladni definice pro barvy a pisma, box
model, pozicovani, odsazeni, okraj, ordmovani, overflow, z-index, opacity. (M10)

Zaklady algoritmizace v JavaScriptu

Pojmy kompilovany a interpretovany jazyk, zékladni fidici konstrukty imperativniho jazyka -
ptikaz, blok, funkce a jejich parametry, podminény piikaz, cykly (for v€etné variant pro pole,
while s podminkou na zacatku a na konci), uzivatelsky vstup a vystup.

Datové struktury v Javascriptu
Pojmy konstanta, proménna, typ, jednoduché ¢iselné a fetézcové typy, boolean, pole, objekty,
bloky a scope (viditelnost), OOP - tfidy a instance, vyrazy a operatory.

Modelovéani a kodovani
Pojem model, barevné modely RGB, CMYK, grafové modely, kddovani znakt, zvuku,
obrazu, komprese, Ciselné soustavy a prevody.

Projednano v ptedmétové komisi dne 25. 8. 2026.
Schvaleno feditelkou Skoly dne 1. 9. 2026.

PhDr. Barbora Holubova Mgr. Josef Marianek
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