CHARAKTERISTIKA MATURITNiHO PREDMETU — PROFILOVA ZKOUSKA

Nazev maturitniho predmétu:

PROGRAMOVANI

Zakonné podminky:

Sou¢et tydennich vyu¢ovacich hodin v jednotlivych roénicich stanovenych uéebnim planem SVP
¢ini za celou dobu vzdélavani nejméné 4 hodiny. Pokud je obsahem zkousky vice obsahové
piibuznych predmétil nebo jinych ucelenych ¢asti vzdélavaciho obsahu SVP, pak se jejich tydenni
vyucovaci doby s¢itaji.

Doporucené podminky:
volitelny pfedmét Programovani (dle SVP)
Forma maturitni zkousky: ustni zkouSka a obhajoba maturitni prace.

Ustni ¢ast zkousky z pfedmétu Programovani lze ¢asteéné nahradit vysledkem tsp&sné vykonané
standardizované zkousky dolozené mezindrodné uznavanym certifikdtem ECDL/ICDL. Do konce
bfezna 2027 je mozné piedlozit certifikat (odevzdat ovétenou kopii) na jeden a vice niZe
uvedenych modult:

e MS5 — Pouziti databazi,
* MI10 - Tvorba webovych stranek.

Podrobnéjsi popis formy zkousky:

e 25 témat, téma se losuje

e pfiprava na zkousku 30 minut, zkouska 15 minut, pfiprava na obhajobu 5 minut, obhajoba
15 minut

e maturitni prace na uréené t¢éma bude obhajovana pred komisi

e vysledna znamka je vysledkem obou dil¢ich ¢asti, rozhodujici vahu mé obhajoba
maturitni prace (2/3), dopliujici vahu ma ustni zkouska (1/3)

e Uspésné vykonani zkousky je podminéno Gspésnym vykonanim obou dil¢ich casti; v
ptipade, ze zak nékterou cast zkousky nevykonal uspésné, opakuje tu cast zkousky, kterou
nevykonal Uspésné.

Maturitni témata

1. Ziklady algoritmizace
Pojmy algoritmus, vyvojovy diagram, rozdéleni programovacich jazykd, piikaz, blok,
procedura, objekt, cyklus, podminka, vstup a vystup

2. HTML - zdkladni kostra a zakladni znac¢ky, tabulky
Pojmy HTML, deklarativni jazyk, element (tag, znacka), atribut, entita, hlavicka, t¢lo,
kédovani, jazyk (CS/ENY/...), zakladni znacky - a, h1-h6, div, p, section, ul, ol, li, img, znacky
pro tabulky (M10)

3. HTML - formulai‘e
Pojmy HTML, deklarativni jazyk, element (tag, znacka), atribut, entita, hlavicka, t¢lo,
koédovani, jazyk (CS/ENY...), znacky pro formulare (M10)

4. CSS - zaklady, box model
Pojmy CSS, deklarativni jazyk, integrace do HTML, selektor, pseudotiidy, zakladni definice
pro barvy a pisma, box model, pozicovani, odsazeni, okraj, oramovani, overflow, z-index,
opacity, ¢iselné soustavy (M10)
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CSS - responsivni layout
Pojmy responsivita, media queries, flexbox, grid kontejner a display, grid-template-columns,
grid-template-areas

Javascript - prostiedi WWW prohliZece
Pojmy script, inline (v atributech), ES5, ES6, DOM, CSSOM, vyvojaiské nastroje (F12) -
console, debugger, alert, prompt

Javascript - bloky, proménné, scope, vyrazy, operace s Cisly a Fetézci
Pojmy C-like syntax, blok, komentaf, konstanta, proménna, typ, scope, operator, vyraz, tiidy
String, Math a Number

Javascript - Fidici struktury
Pojmy C-like syntax, blok, piikaz, podminény ptikaz, cykly (for v€etn€ variant pro pole, while
s podminkami na zacatku a na konci), break, continue, switch-case

Javascript - funkce, ¢asova¢
Pojmy funkce, parametr, funkce jako vyraz, arguments, defaukt par., Casovac (setTimeout,
setInterval)

Javascript - pole, tFidéni

Pojmy pole, index, operator [], délka, definice konstruktorem, prichod pomoci for, forEach,
tfidéni, sloZitost

Javascript - AJAX, fetch API

Pojmy HTTP request a response, asynchronnost, XMLHttpRequest, metoda GET, Web Fetch
API

Javascript - Objekty a JSON
Pojmy objekt, srovnani s polem, JSON, pfevod mezi JSON a objektem

Javascript — OOP
Pojmy ES6 tfida, instance, dédi¢nost, inheritance, polymorfismus

Javascript - asynchronni programovani, udalosti
Pojmy callback, promise, async, await, udalost, objekt Event, handler (obsluha udalosti)

Javascript — frameworky
Pojmy framework (FW), jQuery + plugin DataTable, Bootstrap, React

Databaze - datové modelovani
Pojmy entita, relace (1:1, 1:N, M:N), ERD, kli¢, cizi kli¢, integrita, normalni formy (M5)

SQL - dotazy
Pojmy SELECT, JOIN (INNER, LEFT), constraints (not null, between, ...), podminky (AND,
OR, ...), vestavéné funkce (SUM, ...), agregace (M5)

SQL - DDL
Pojmy CREATE, ALTER, TABLE, VIEW, INDEX, USER, typy (int, varchar, ...), constraints
(not null, between, in), kli¢ (primarni, cizi), integrita (M5)

SQL - DML
Pojmy CRUD, INSERT, UPDATE, DELETE, transakce, ACID (M5)

SQL - triggery a uloZené procedury
Pojmy TRIGGER, PROCEDURE, FUNCTION

PHP - prostredi
Pojmy PHP, deklarace, LAMP, vystup a generovani HTML, pfeddefinované proménné
($_SESSION, $ SERVER, $ GET, $ FILES, ...)

PHP - prace se soubory
Pojmy soubor, operace pro zapis, ¢teni, prava



23. PHP - rozhrani do MySQL
Pojmy rozhrani MySQL1, connection, statement, prepared statement, bezpecnost (injection,
...), kurzor

24. Tymova spoluprace - git, github
Pojmy verzovani, git (init, commit, ...), github

25. Docker
Pojmy kontejner, jeho vlastnosti a odliSnosti od virtualniho stroje, docker, Dockerfile, Image
(obraz), Docker Hub

Projednano v pfedmétové komisi dne 16. 6. 2026
Schvaleno feditelkou Skoly dne 1. 9. 2026
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