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Uvodni slovo:

Po podzimnich prazdninach a s pfichodem nového skolniho roku se navracime i my s novym
vydéanim Casopisu TiGy. Nejdiive bychom radi zminili, jakou radost nam udé¢lal ohlas k nasemu
novému designu, ktery jsme odhalili v letnim vydani. Vyti§téné kopie zmizely takika ihned, a
dokonce jsme museli délat dotisk. To znaci, ze se vam nas novy styl libi, a proto se budeme
snazit ho nadéle vylepSovat.

Dalsi diilezita informace se poji ke vzniku oficidlniho TiGy discordu, ktery nam umoznuje Iépe
a rychleji vytvaret nova Cisla a je pfistupny vSem. Pokud mate zajem se podélit o néjaky text,
podivat se na starsi vydani ¢i mate napad, jak casopis zlepsit, naskenujte QR kod umistény nize
na strance.

Na schranku pro perlicky v mezipatfe hlavni budovy byla pfidana krasna malba od Terezy
Dvorackové. Pokud budete mit ¢as se pokochat, ur€ité si ji prohlédnéte — a miizete do ni taky
rovnou néco hodit.

Jménem redakce TiGy vam pieji uspésny Cas probihajiciho podzimu a doufam, ze si toto vydani
uzijete.

Rostislav Vermouzek




ze hry nejsou jen médium zébavné, ale i umeélecké.

Filmy na podzim

Dead Poets Society

Rezie: Peter Weir
1989

Nadherny a dojemny film s pfekrasnou atmosférou, pro lidi, ktefi radi
premysli nad zivotem. Na chlapeckou akademii ve Vermontu nastoupi novy
ucitel John Keating, aby zde ucil literaturu. Jeho zplisoby uceni jsou
pon¢kud nevsedni, ale dokdze tim zaktim predat mnohem vice, nez kdokoli
jiny. Neil Perry, Todd Anderson a dal$i Z4ci si ho velmi oblibi a rozhodnou
se obnovit Spole¢nost mrtvych basnikt, které byl pravé jejich ucitel diive
¢lenem. Nemaji tuSeni, kam az je toto rozhodnuti dovede.

Coraline
Rezie: Peter Weir

2009

Foto: www.hollywoodreporter.com

Slovo redakce: Stejné jako v minulém vydani je tu filmova rubrika s novymi tipy na podzimni filmy.
Jsou to vétSinou melancholické az hororové filmy, coz se do tohohle obdobi skvéle hodi.
PtiSel podzim a s nim i naSe tipy, jak se pfipravit na ptichod zimy. O tom je néasledujici clanek, v némz
se dozvite nejen o skvélém receptu na Cinnamon Rolls, ale tieba vam pomtizeme i s tim, co na sebe.
Posledni text této ¢asti se zabyva videohrami ve spojitosti s vyuzivanim plot twistli. Snazi se ukézat,

DEAD

POETS
SQCIETY

Foto: www.rottentomatoes.com

Jedenactileta Koralina Jones se s rodi¢i pfesté¢huje na venkov.
Vse ji ptijde nudné, jeji rodice jsou neustale piepracovani a
nemaji na ni ¢as. Zvédava Koralina proto neustale hled4 cestu,
jak se n¢jak zabavit, az v obyvaku najde tajemnda mala dvitka.
Zprvu se zdaji zcela obycejna a vchod do nich je zazdény,
v noci se ale stane néco necekaného a dviiky proleze do jiného
svéta. Svét se zda zcela stejny, jen jeji rodi¢e maji misto oci kno fliky.

Vse je ale dokonalé. Jeji rodice se ji vénuji a nic nema chybu do té doby, dokud ji k narozeninam

jeji ,,druha® matka neda knofliky a jehlu.

Prekrasné propracovany animovany film, ktery nema chybu a jeho napjata a désiva nalada vés

okamzit¢ vtahne do d¢je.



http://www.rottentomatoes.com/
http://www.hollywoodreporter.com/

Little Women
Rezie: Greta Gerwig
2019

Autenticky a dojemny film, inspirovany romanem Louisy May
Alcottové, pojednava o zivoté sester Jo, Meg, Amy a Beth
Marchovych, které v pribc¢hu filmu dospivaji, stavaji se zenami a
kazda z nich se snazi prozit zivot podle svého. Jo se snazi prosadit
jako autorka, Meg se vdava a Amy se vénuje uméni v Pafizi. Nemoc
jejich sestry Beth jejich Zivoty ale opét spoji.

Foto: www.nytimes.com

Corpse Bride
Rezie: Tim Burton, Mike Johnson
2005

Victor a Victorie se maji brat, tak jak si jejich rodice pteji. Oba se dne,
kdy se maji potkat, boji, ale kdyz se setkaji, jsou ptijemné piekvapeni
tim, jak se jeden druhému libi. Victor vSak v lese pfi trénovani své
svatebni feci navlékne prsten na malou vétévku tréici ze zemé. Je to
ale zkostnatéla ruka davno zesnulé nevésty Emily. Ta je od tohoto
okamziku pfesvédcend, ze ji si Victor vzal a vezme ho do svéta
zesnulych, kde chce, aby spolu zili. Co bude s Viktorii? A pro¢ zemftela

Emily v den své svatby?

Foto: www.imdb.com

Film s temnou, uchvatnou atmosférou, odehravajici se ve viktorianské vesnici, kde prekrasné a
jedinecna animace Tima Burtona, filmu dodava vse, co mu chybi.



http://www.nytimes.com/
http://www.imdb.com/

When Harry met Sally

RezZie: Rob Reiner
1989

Miizou byt muz a Zena pouze piatelé? Harry si mysli, Ze ne, Sally ze
ano. Oba se dohaduji po cest¢ do New Yorku, kde se jejich cesty
rozd¢€li. Jejich zivoty se vSak nadale stietavaji, az se z nich stanou
dobii pratelé. Nebo si aspont mysli, Ze jen pratelé.

Foto: www.brightwalldarkroom.com

Spletity ptibéh dvou mladych lidi, ktefi hledaji zivotni lasku, je perfektnim
filmem pro podzimni vecer.

Fantastic Mr. Fox
RezZie: Was Anderson
2009

Pan LiS4k se svou Zenou a synem Ziji klidny rodinny Zivot. On je ale svym zivotem lehce
znudény, a tak zavzpomind na svou loupeZivou minulost a rozhodne se okrast okolni farméare.
To nedopadne nejlépe a ohrozi tim nejen sebe a svou

ey

rodinu, ale také vSechna zvitata zijici kolem.

Krasné zpracovany animovany film, ktery muze
vypadat jako ,,obyc¢ejna“ pohadka pro déti, ale jeho
myslenka a humor rozhodné détské nejsou a nesou v
sobé o mnoho vice, nez se muze zdat.

Foto: www.kinoaero.cz

Markéta




no ]

Dny se zacaly zkracovat, slunce se témeét ztratilo z oblohy a do naseho kazdodenniho rezimu jsme
zatadili kapky na kasel. I tak se da popsat podzim ¢i zima, které pomalu vychazeji ze svych dvifek, pro¢
ale vynechat a zapomenout na ty piijemné chvile, co tato obdobi ptfinése;ji?

Za sychravého pocasi kazdy nékdy vklouzne pod teplou pokryvku a pokojem necha rozptylit viini
svicek, ale ¢as od Casu prijde den, kdy se nenucené ocitime v mistnosti kuchyné a mame chut’ tvorit.
Ale hlavou béha otazka ,,co?* a hleda svou odpovéd'.

Cinnamon rolls

rvr

Jemné, kynuté tésto pfinasi vlni skofice a vanilky s tvarohovo-smetanovou polevou. Tato pochoutka
vam zpftijemni, at’ uz s kavou, ¢i bez kavy jakkoliv naro¢ny den.

Recept: Postup:

na tésto: 1. Do misy nalijeme vlazné mléko, pfidame drozdi, 2 1zicky cukru a fadné
250 ml mléko promichame. Nechame odstat 15 minut, aby vzesel kvasek.

21 g drozdi 2. Ke kvasku pfisypeme mouku, 2 1zice cukru, stl a rozpusténé maslo, vse
400 g hl. mouka promichdme a zpracujeme v tésto. Tésto poté pickryjeme utérkou a
cukr moucka 2 1zi¢ky + 2 1zice nechame na teplém misté kynout alesponi 60 minut, dokud nezdvojnasobi
60 g maslo svilj objem.

0,5 1zicky soli 3. Mezitim si pfipravime naplii. Maslo nechame odlezet pti pokojové teploté,

aby zmeklo. Cukry smichame v mise se skofici.
4. Nakynuté té€sto rozdélime na dva dily. Kazdy dil vyvalime do tvaru

na naplit: obdélniku, potfeme zmé&klym maslem a posypeme skoticovou smési, na
100 g maslo

kazdy obdélnik nasypeme plilku smési.
3 1zice cukr krystal 5.

Oba platy srolujeme a nakrajime na kousky silné cca 2,5 cm. Tyto rolky
3 lzice cukr titinovy hnédy

) naskladame na plech vystlany pecicim papirem a nechame jesté odlezet 15
3 lzice skofice

minut.
6. 'V predehfaté troubé na 210°C pe¢eme 10—15 minut.
na polevu: 7. Béhem peceni si ptipravime polevu. Do nadoby dame tvaroh, zalijeme
250 g tvaroh smetanou, ptidame cukr a par kapek vanilkového extraktu.
8. Po vytahnuti z trouby jesté za tepla potirame rolky nasi polevou a nechame
zchladnout.

9. Nechte si chutnat!

100 g smetana ke §lehani
cukr moucka podle chuti
vanilkovy extrakt (nemusi byt)

Nékdo si poklada otazku na téma peceni, pro nékoho je podstatngjsi védét, ¢im zpesttit sviij Satnik.
Ja se ptam, co na sebe?

Tento rok se objevuji barvy jako vinové Cervena, olivové zelena, ¢okoladove hnéda, ¢i barva eggshell,
kterou si miizeme piedstavit jako svétlou krémovou.

Létu vladl leopardi potisk a zistava tomu tak i nadale. Tilka nahradily kabaty ¢i kalhoty, potisk se ale
muze objevit i na obuvi ¢i jinych kouscich obleCeni. Zaroven se potisky objevuji i v dalSich variantach
a napodobeninach zvifat, jako je zebra, tygr a podobné.




Mezi materialy prevlada semis, mizeme ho vidét na blejzrech, suknich, mikro Sortkach nebo Satech.
Materialem, ktery je bud’ obdivovan, nebo odsuzovan, je mansestr. Ten se nosi v mnoha barvach
v kombinaci s jemnéjSimi kousky obleceni, aby vynikla jeho hrub4 struktura.

Nemusime se bat asymetrickych stfihd a vrstveni, kombinovat rtzné druhy obleceni, zkusit
experimentovat. Vrstvenim budeme pulsobit zajimavéji, moznd az extravagantné, zalezi, az k jakym
odliSnostem mezi jednotlivymi kousky dojde.

V oblasti obuvi jsou vitané vysoké kozacky, které jsou v souladu se suknémi a pomalu se navracejicim
typem uzsich rifli. Zajimavou, vSak ne pfili§ praktickou formou jsou drobné podpatky, kde hovoiime o
jejich drobné Siice, nikoliv vySce. A nakonec pfichazeji takzvané kovbojské boty, které vam zaruci
pozornost ostatnich.

Obohaceni nebo ozvlastnéni odévi zajisti nékolik drobnych doplikd, jako jsou Sperky, $aly, rizné tvary,
materialy a §itky paskd nebo kabelky. Zaroven se mizeme soustfedit na vlasy a ucesy, kde jsou zadouci
ruzné typy copd, drdoly se skfipci a jiné.

zdroj: Pinterest

A co kdyzZ peceni neni mou silnou strankou a obleceni mé nezajima, co mam ted’ délat?

Prochazky ptirodou jsou krasné v kazdém roc¢nim obdobi a vzdy s sebou pfinesou néco nového.
S horkym cajem v ruce a se spole¢nosti po boku ¢i o samoté tak mate Sanci poznat nova mista nebo se
vracet k tém oblibenym.

Pokud davate prednost spolecenskym aktivitdm, vyrazte do kavaren, objevte nové Cajovny, navstivte
divadelni sal. S prichodem zimy ptichazi i plesova sezona, tak obléknéte Saty a obleky, zopakujte tanecni
figury a neni nac cekat.

Béhem téchto dni mtizeme prohlubovat pouto s rodinou a ptateli v ramci ¢innosti jako hrani deskovych
her, spole¢né tvoteni, rucni prace. Pro¢ se nenaucit plést a $it?

Pro gurmany, co radi vari, tu mame vyzvu. Vatfeni zvladate, ale uz vas to nudi potad dokola, zkuste si
tedy zavafit na téma. Vyberte si uréitou zemi, ktera vas zaujala, napi. Mexiko, Italie, Francie, Vietnam
a ptipravte pro své drahé pokrmy od predkrmti po dezerty.

Tereza Dvorackova




nez se muze na prvni pohled zdat. Od staroteckych tragédii az po soucasnou filmovou pop kulturu se
plot twisty staly dalezitym narativnim prostfedkem, ktery ¢asto prakticky definuje dané dilo. Kdyz se
bavime o Oidipovi, nejde se vymanit z piekvapivého zjisténi, Ze zabil svého otce, kdyz se bavime o
Fincherovych filmech, nebo dokonce o Star Wars, jsou plot twisty zrovna to, co si znich Casto
pamatujeme a o ¢em pravé mluvime. Co ale teda ty zpropadené plot twisty jsou? Nejcastejsi definice,
se kterou osobn¢ souhlasim, je vysvétluje jako neCekané zvraty déje, jez nasledné¢ méni nas pohled na
prvky dila.

To, co mé na nich ale osobné¢ fascinuje, je naopak to, jak se v riznych médiich rozdilng zobrazuji. Zrovna
fakt, Ze jsou hry interaktivni formou vypraventi, jejich plot twistlim otevira nové moznosti, jak nas klamat
a prekvapovat. V tomto ¢lanku vas sezndmim se tfemi hrami, které velmi odlisn€ a kreativné ukazuji
silu plot twistt.

Before Your Eyes

Prvni z vybranych her ma plot twist docela typicky. Jeho

3o castou formou je, Zze ndm d&j néco zatajuje ¢i mlzi a po jeho
EFORE.Y:2UR S odhaleni dodava ptfibéhu novy kontext. Tuto (takika
(“45&, filmovou) verzi plot twistu Ize nalézt i v této hie. Cim je ale

LW - tim padem vibec dilezité, Ze je to hra? Kvuli své premise.

Musim vas mirn€ uvést do kontextu hry. Jedna se o
Obrazek: hitps://indian-tv.cz piibéhovou adveturu, kterda jako sviij hlavni zplsob

hratelnosti zvolila zrak a premisu posouvani ¢asu. Hru hrajete tim, Ze mrkate do své webkamery, a to
vas posouva do ruznych zivotnich etap hlavni postavy. Toto je velmi zajimavé a origindlni a tvofi to
nové dilemata v hrani. Napiiklad jste ve velmi zajimavé scén€, ale omylem mrknete a najednou jste
uplné jinde.

Toto pravidlo hra vsak jednou porusi, a to pravé v momentu, kdy nastane hlavni plot twist hry. Game
play se v této pasazi mirné zmeni. Misto mrkani po vas naopak hra chce, abyste na urcitou dobu oci
vibec nezavirali. Pokud mrknete, hra se neposune jako v jinych ¢astech, ale pouze vas vrati na zacatek
této ,,nemrkaci" pasaze. Z toho plyne, Ze vasi jedinou moznosti, jak se jakkoli dostat dal v piib&hu, je
doslova konfrontovat zlomovou udalost s otevienyma ocima. Hra je emotivni horska drdha a
nedoporucuji jim lidem, ktefi se snadno rozbreci, ale pokazdé, kdyz si vzpomenu na jeji pfibeh,
nenavratné se musim zamyslet i nad zplisobem, jak byl tento ptibéh vypraveén. A opravdu nelzu, kdyz
teknu, Ze jsem nikdy nehral néco podobného.

Final Station

Druhé z vybranych her ma plot twistli mnoho a
z diivodu, Ze si myslim, Ze je nejlepsi tento piibéh
prozit na vlastni k0zi, zminim pouze jejich
prostiedky a jeden konkrétni z nich, ktery se stane

ze zaCatku hry. Tato hra Casto sr$i beznadéji a tu Obrézek: Koldz hernich lokaci
zobrazuje v nécem, co bych nazval jako ,.enviromentalni" plot twisty, coz jsou projevy do okoli
zpisobené vasi Cinnosti. Je zajimavé, Ze jde nejenom o vase samotné akce ve hie, ale i jak vam je hra




ukazuje. Jednou ze dvou forem game playe jsou zhruba Sminutové pasaze, kdy se dostavate z jedné
lokace do dalsi. V téchto pasazich vidite svlij maly vlacek pied krasnymi, az désivymi ruéné kreslenymi
scenériemi pixel artu. Ale abyste se nahodou nekochali, hra vdm dava za kol udrzet chod vlaku a stav
cestujicich. Tim padem, kdyz vidite néco zvlastniho, plisobi to takika nepodstatné, protoze mate vlastni
problémy a ukoly ve vlaku. Hra vas jakoby nutila ignorovat okoli, a to nasledné oto¢i v jednom z mnoha
jejich plot twistd. Mate dovést n&jaky box do néjakého mésta. Moc se o tomto ukolu nedozvite, takze
pusobi docela nepodstatné. VSe probéhne hladce a vy si v klidu jedete zase jinam, ale mezi vami a dalsi
lokaci se scenérie najednou zméni. Vase obrazovka zb¢€la a v dalce z mista, odkud jste odjeli, se zveda
atomovy htib. Sedite ve vlaku, ktery se neustale rozbiji, a pozorujete vybuch obsahu vasi zasilky. Svét
se najednou zvétsi a aspon na chvili se udrzeni vlacku stane nepodstatné.

Hotline Miami

Bylo by to prakticky herezi, kdybych se v textu o kreativnich narativech ve hrach nezminil o Hotline
Miami, protoze si hra hraje s vami prakticky stejn¢ moc jako vy s ni. Analyza jejiho piib&hu je slozitd a
moje snaha apeluje Cisté na jeji plot twist od vyuziti nespolehlivého vypravéce po enviromentalni
vypravéni. Je opravdu tézké dat tuto hru do uzavieného boxu, ale prave jeji bezbiehost je to, co meé na
ni fascinuje.

Hra wvyuziva plot twisty stylem nemoznym v jinych
médiich, protoze pfib¢h je vykladan v samotné hratelnosti
hry. Ta je skoro Cisté zaloZznou na nésili, coz mozna neni zas
tak Sokujici, jak se mize zdat. Hotline Miami vyslo v roce
2012, kdy byly sttilecky jako Call of Duty nebo Gears of
War dominujicimi a nejprodavanéj$imi hrami na trhu.
Hrajeme v nich prakticky ,,stroje na zabijeni". Game play je
zalozen na stfileni a rozsekdvani pixelll na obrazovce tisici riznymi zpiisoby. To

Obrazek: steampowered.com

se ale dané hry Casto snazily odivodnit bojem za fiktivni vlast, zachranou ¢i pomstou blizkého nebo
klasickym: ,,Je to pouze hra. Proc¢ se ptat na diivod?** Hotline Miami funguje jako kritika a zaroven urcita
antiteze ne jenom pro samotny dobovy trh, ale i pro myslenku odvodnitelného nasili. Hra ndm ve své
hlavni déjové lince nikdy nevysvétli divody, pro¢ hrajeme za vraha, ale ddva nam indicie. ,,Pfece néjaky
ten diivod musi byt, ne?“ To zptisobi, ze prakticky plot twist ve hie hledame. Ten dostaneme ve skrytém
konci, ¢imz si s nami taky hra hraje. Na to, abychom nasli diivod nésili, musime najit skryta pismenka
v levelech hry, ¢imz znovu zptisobime dalsi digitalni nasili tim, Ze je levely hrajeme znovu. Poté, co se
nam podafi odemknout skryty konec, hra se nam konecné vysvétli, ale asi ne zptisobem, ktery je moc
uspokojivy. V mistnosti skrytého konce nas konfrontuji ,;
dvé postavy vymodelované podle vzhledu hlavnich g !
vyvojait. Zeptame se jich: ,,Pro¢ jste celou hru zabijely?* _ = o)
Ony nam az bezohledn¢ odpovi frazi: ,,Pro¢ ne. Je to hra.* . €53 A

Takika se nam vysméji, ale ne kvili tomu, Ze hledame ==

odtivodnéni, ale kvili tomu, ze by vibec néjaké dobré =

odtivodnéni existovalo. Plot twist v tom, ze plot twist MOT THAT IT MAKES ANY
DIFFERENCE NOMW. DOES IT?

neexistuje. Nuti nds se ptat na to, jestli by néjaky dlouhy
monolog téchto dvou postav néco zmeénil. Kromé Obrazek: https://problemmachine.wordpress.com
né&jakého pudu zadostiucinéni pro nas. Diky tomu nés nuti divat se jinak ne pouze na hru, ale na nasili

v mediich obecné.

Rostislav Vermouzek




.~ Proza od zaki
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Slovo redakce: Pfichod studeného vétru s brzkou tmou se viditelné neprojevuje jenom na
castych rymach, ale i na tématech nabizenych text. V povidce Blednuti na véas dychne dozvuk
probéhlého fijna a Halloweenu ve své hororové atmosfére. V druhém textu, analyze filmu
Metropolis, ktery je stejn€ vlivny jako melancholicky, se dozvite, pro¢ se o tomto némém filmu
bavime do dne$niho dne.

w: Blednuti

Rada bych na okraj této zazloutlé fotografie napsala datum, avSak uz necitim jistotu, kterou
jsem nazyvala ¢asem. Do jisté miry bych se jest¢ mohla spolehnout na prostor, 1 kdyZ v n¢j jsem
také ztratila jakousi divéru.

Vzpominam si na ten chladny vecer na konci fijna. Barevné listi se povalovalo v kaluzich na
okraji silnice a vecerni mlha pomalu houstla, az nakonec zahalila i samotny mésic. Byl to jeden
z téch poSmournych dni, kdy se ¢lovek citi jaksi komfortné, protoze mtize byt v teplém pokoji
a zima na n¢j zird pouze zvenci. Poté, co jsem tuto scenérii chladu spattila, zapalila jsem svicku
na psacim stole. V tuto chvili uz jsem si pfala pouze zalehnout do teplych pefin a pfenechat své
mysSlenky tajemnému snéni, a to se také stalo. Vim, Ze mé spanek premohl takika v okamzZeni.

Svitani se pomalu ptikradlo a s nim pfiSlo 1 mé probuzeni. Skoro okamzité mi doslo, Ze je néco
jinak. UZ podle hmatu jsem citila, Ze obleCeni, co mam na sobé, neodpovida tomu, ve kterém
jsem vecer Sla spat. Tlukot mého srdce se zrychlil, kdyz jsem spatfila svllj pokoj. Ten nahle
vypadal, jako by se v ném zastavil ¢as. Osklivé vybledlé tapety a nabytek siln€ pisobil, Ze byl
moderni ptfed nékolika desitkami let. Zacala se mi motat hlava a tzkost mi sevfela hrdlo.
Najednou jsem zaslechla ¢isi hlas vychazejici zpoza dvefti tohoto pokoje. ,,Jsi uz vzhiiru?* Bylo
mi jasné, Ze hlas mluvi na mé. Byl to zensky a pomémé vysoky. Po chvili jsem se rozhodla
popravdé odpovédet tichym ,,Ano®. ,,Tak se hezky oblec, vis pfece co je dnes v planu,* fekla
zena. Poté jsem zaslechla kroky vzdalujici se smérem od pokoje. Rozhodla jsem se vstat a piejit
mistnost k Satni skiini, ktera plisobila velmi starozitn€. Nechtéla jsem zlstat v pokoji dlouho,
aby se Zena nemusela vracet a znovu mé pobizet. Obleceni, co jsem v ni naSla, vypadalo jako
z minulého stoleti. Vytdhla jsem jakési Saty a navlékla je na sebe. V tu chvili mi doslo, Ze
potiebuji najit zrcadlo. Rozhlédla jsem se po pokoji. Na psacim stole lezelo malé zrcatko.
Zvednula jsem ho a s pocitem strachu jsem do né&j pohlédla. Spatfila jsem svou tvar, nebo
minimalné tvatr velmi podobnou té¢ moji, ale stejné bylo néco jinak. Na hlavé jsem méla uplné
jiny Gces. PoloZila jsem zrcatko zpét na stlll a pomalu jsem vykrocila ke dvetim. Mé kroky se
ozyvaly chodbou. Tou stejnou chodbou, ktera je pfed mym pokojem, az na to, ze na téhle byly
po sténach nalepené osklivé tapety. DoSla jsem do mista, kde se méla nachézet kuchyné, a tady
tomu bylo stejné. U stolu jsem spattila muze, co pravé snidal, a Zenu, co stala u starych




kuchynskych kamen. ,,Konecn¢ jsi tady,” poznamenal muz. J4 mlcela a doufala, ze mi tato
strategie nepfinese zadné problémy. Zena prede mé postavila talif, na kterém byly vajicka a
chléb. ,Nasnidej se, ale rychle,* fekla a u toho mi podavala velmi stary ptibor. Bez chuti k jidlu
jsem zacala rychle hltat vajicka. Jidlo bylo dobr¢, ale mn¢ se navalovalo a byla jsem rada, kdyz
pfislo posledni sousto. Muz a zena vysli z kuchyné a pobidli mé&, at’ jdu za nimi. Roztfesené
jsem je nasledovala. Vysli na zahradu a ja se drzela kousek za nimi. Pamatuji si, Ze na levé
stran¢ peSinky stoji velky stary ofech, ted’ tu vSak byl pouze mali¢ky stromecek, ne o moc vyssi
nez ja. Pomalu mi celd skute¢nost zacala zapadat do sebe. Misto, na kterém jsem, je totozné,
jeding, co je jiné, je Cas. Presto moje hlava nebyla schopna tuto realitu pfijmout. Bylo mozna
blahové nazvat celou situaci realitou, ale vSechno ptisobilo natolik skutecné, ze jsem dosla
k tomuto zavéru.

vV o¢e

,Pan fotograf uz tu ¢eka, no tak si pospés,* fekl pon¢kud nabruc¢ené muz. Zahlédla jsem malého
muze v cylindru s ¢ernym dlouhym kabatem. Ten poskakoval okolo obrovského fotoaparatu.
»Zdravim vas,* fekl fotograf. Muz i Zena opé€tovali jeho pozdrav a j& jsem se k nim tise pridala.
,»lak prosim, sle€no vy sem doprostied.” Pomalu jsem si sedla na starou zidli stojici ptred
domem. ,,Vy bézte z obou stran vedle ni,* poznamenal fotograf nadsené, ,,ano to bude dobre,
tak ted’ nehybat.* Silny zablesk fotoaparatu mé zcela oslepil.

Vzbudila jsem se polita vlnou chladu a strachu. N¢jakou dobu mi trvalo si uvédomit, Ze pokoj,
ve kterém se nachdzim, je muj stary dobry zndmy pokoj bez téch osklivych tapet. Rychle jsem
vstala a vydala se k zrcadlu, co visi v rohu mého pokoje. Byla jsem to ja, zase takova jako pred
tim bez zvlaStniho Ucesu a starych Satd. Piesla jsem k psacimu stolu a jediny pohled mi stacil,
aby mé srdce zacalo opét busit jako o zivot. Pocit omdleni se znovu vratil. Lezela tam stara
cernobila fotografie. Na ni byla Zena a muz z mého snu a uprostied j& s divnym G¢esem. AvSak
moje postava se od téch jejich lisila. Byla jakoby prisvitna.

Neékolik minut jsem na fotografii zirala a pak mi doSlo, Ze se z ni pomalu vytracim. Panika mé
pohltila a rychle se rozpinala po celém téle. Co se stane, az zmizim Uplné? Kde skon¢im a kdy
skon¢im? V rychlosti jsem popadla tuzku a na druhou stranu fotografie jsem vepsala svoji
vzpominku. Poté, co se druhd strana kompletné zaplnila textem, jsem fotografii opét otocila,
jen abych zjistila, ze ze m& zbyva pouhd silueta. Pomalu mi zacalo dochazet, Ze at’ se budu
jakkoliv snazit, tak proces nezastavim. Mozna to bude mtj konec ¢i tipln€ novy zacatek nebo
se nic nestane anebo budu probuzena ze snu a tfeba budu opét fesit otazku ¢asu. Mozna budu
mit Stésti a dozvim se to, anebo také ne. At uz to bude jakkoliv, budu to muset pfijmout. Proto
jsem sfoukla svicku na stole a ziistala sedét v naprosté temnoté, dokud se na obloze znovu
neobjevil mésic za baldachynem mlhy.

Lau




,,Stejné tak hluboko, jak se pod zemskym povrchem rozkladalo délnické mésto, tak se nad nim
tycil komplex zvany ,, Klub synit* se svymi prednaskovymi saly a knihovnami se svymi divadly
a stadiony.

vvvvvv

cernobily, expresionisticky film Metropolis, nato¢eny némeckym rezisérem Fritzem Langem
z roku 1927, je povazovan za viibec prvni sci-fi film a zdklad dnes$ni fantastické kinematografie.
Film v dob¢ svého vzniku celil kritice, byla mu vy¢itana pfehnana naivita, idealisticky konec a
jeho ,komunistické* poselstvi. Metropolis inspiroval mnoho pozdéjsich sci-fi filmi, jako
napiiklad Blade Runner a Star Wars. O skoro sto let pozd¢ji je stale aktudlni a inspirativni.

Pise se rok 2026, spolecnost je rozdélena na chudé délniky, ktefi pracuji desetihodinové smeény
v tovarnach, a bohatou intelektualni t¥idu, kterd porada kazdy den vecirky a od rana do vecera
se bavi. Freder, syn Joha Fredersona, prezidenta celého mésta Metropolis, si uziva Zivota a
radovanek v prostoru nejsvrchnéjsich pater mésta, ktery se nazyva zahrada rozkose (inspirovan
rajskou zahradou). Zde travi celé své dny s dal§imi bohatymi mladymi lidmi, spole¢né sportuji,
tancuji a bavi se. Tento bezstarostny zivot naru$i az ptichod Marii, kterd pochazi délnické
vrstvy. Obklopena malymi détmi z d€lnickych rodin vnikne do prostoru zahrady a prohlési:
,»1oto jsou vasi bratfi, toto jsou vaSe sestry.“ Freder se na zdklad¢ tohoto setkani vrha do
prozkoumavani ¢asti mésta, které mu dosud zistavaly skryté. Vyzkousi si na vlastni kiizi, jaké
to je pracovat deset hodin u nenasytnych strojl, chrlicich ze svych ocelovych chitant péru,
prahnoucich po lidském potu, po oleji, které je budou neustile a bez piestavky pohéanét. Po
konci smény je pozvany na tajné setkdni do prastarych katakomb mésta. Povolala si je k sobé
Maria, ktera prorokuje pfichod ,,prostfednika‘“ mezi dé€lniky a bohatymi magnaty. Nepodnécuje
k nésilné vzpoufte, ale naopak k tomu, aby dé€lnici hledali mirové vychodisko. Maria mé poté
kratké kazani o Babylonské véZi a pfipodobiiuje tento biblicky pfibeh k soucasné situaci ve
meésté. Freder poté omdmeny zamiii do kostela, kde se mu v halucinacich objevuje sedm
lidskych hticht spole¢né se smrti a v oteviené Bibli, jiz zahlédneme v prostiihu, mizeme vidét
tuto pasaz:

Tu jsem spatril Zenu sedici na dravé Selmé nachové barvy, plné rouhavych jmen, o sedmi
hlavach a deseti rozich.

Ta Zena byla odéna purpurem a Sarlatem a ozdobena zlatem, drahokamy a perlami; v ruce
drzela zlaty pohdar, plny ohavnosti a necistoty sveho smilstvi

a na cele meéla napsano jmeéno — je v nem tajemstvi: ,, Babylon veliky, Matka vseho smilstva a
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vsech ohavnosti na zemi.

idel jsem tu Zenu, zpitou krvi svatych a krvi Jezisovych svédkui.



Biblické motivy se v Metropolis objevuji Casto, piestoze film sdm piimo o kiest’anstvi neni, ani
se nedd za kiestansky film povazovat. NejCastéji zmifiovanou pasazi je zde pravé tato
pochazejici ze Zjeveni Janova, jez pojednéva o Babylonské nevéstce, ktera je ztélesnénim vSech
sedmi hiicht a konce svéta.

A rekl mi. ,, Vody, které jsi videl, nad nimiz ta nevéstka sedi, to jsou narody, davy, rasy a jazyky.

A téch deset rohi, které jsi videl, i ta Selma pojmou nevéstku v nenavist, oberou ji o v§ecko az
do naha a budou rvat jeji télo a spali ji ohnem.

Nebot Biih jim viozil do srdce, aby provedli jeho zamer, Fidili se jednim umyslem a odevzdali
Selmé svou kralovskou moc, dokud se nedokona, co Biih rekl.

‘

Ta Zena, kterou jsi vidél, je veliké mésto, panujici nad krali zemé.

Babylonska nevéstka je mésto Babylon samo, hii$né a spé&jici k zaniku. Ve filmu miizeme najit
mnoho paralel mezi biblickym méstem Babylon a megapolis 21. stoleti Metropolis. Ob¢é mésta
jsou technickymi skvosty své doby, postavena pomoci nejmodernéjSich technologii, s velkymi
ambicemi, k jejich zaniku je pfivedou az obrovské rozdily mezi jejich obyvatelstvem. Ve
starovékém Babylonu se lid¢, kteti naprojektovali nejvyssi véz svéta, snazili ptiblizit Bohu. Ten
je ale potrestal, protoze véz byla vystavéna ke slavé ¢loveka, nikoliv Boha. Bih tehdy rozd¢lil
dosud jediny lidsky jazyk ve vice jazykli a rozehnal lidi po celé zemi, lidé se nedokazali
domluvit a v&€Z uz nikdy nebyla dostavéna. V Metropolis se spole¢nost rozdé€li na dvé ttidy,
které jsou navzajem oddé€lené a nerozumi si nikoliv proto, Ze by nemluvily stejnym jazykem,
ale proto, Ze se jejich Zivoty tak diametralné 1i$i a nedochdzi mezi nimi k Zadnému kontaktu.
Spolecnosti, ve kterych jsou propastné rozdily mezi tfidami, ¢asto kon¢i revoltou chudé ttidy a
naslednym spole¢enskym kolapsem (at’ uz jde o revoluci, obéanskou vélku, nékolik let bezvladi
a chaosu atd.). Z historie bychom jako nejslavnéjsi ptiklady mohli zminit naptiklad Velkou
francouzskou revoluci nebo Rijnovou revoluci (jedna vedla k absolutismu Napoleona
Bonaparte, druhéd ke komunistické diktatufe a Sovétskému svazu). V Metropolis je vykreslen
dystopicky svét, ve kterém doba stroju pohlti lidské Zivoty, at’ chudych, ¢i bohatych, kde na
povrch vyplavou vSechny Spatné vlastnosti lidstva a dozenou toto kolosalni mésto k jeho
tragickému zéniku. Je to predstava They von Harbou o budoucnosti svéta, kterd v dob¢€ psani
scénare visela na vlasku.

,Jediny zpiisob, jak se zbavit pokuSeni, je podlehnout mu.* (The only way to get rid of
temptation is to give into it.) Tento citat Oscara Wildea je natisknuty na reklamnich letacich,
které ve filmu vyhazuje do vzduchu jisty délnik. Velkym, tuénym pismem je na nich napsany
nazev mistniho klubu Yoshiwara (Cesky JoSiwara — ndzev klubu odkazuje na C&tvrt na
severozapad¢ japonského hlavniho meésta Tokio, zndmou jako tradicni stfedisko
japonskeé prostituce), v rohu papiru je menSim pismem napsany jiz zminény citat. Tento letdk si




¢ na hrud’ zmatené tiskne d&lnik Georgy, ktery je prevleCen za Fredera, syna prezidenta mésta.

Freder se pfi prozkoumavani délnického mésta rozhodne vymeénit misto praveé s Georgym, aby
si vyzkousel, jaké to je deset hodin v kuse pracovat u jednoho stroje. Délnik Georgy, ktery se
zbavil délnického munduru, v bilém Frederové obleku kraci k nablyskanému ¢ernému autu a
ukazuje fidi¢i na papirku naSkrdbanou adresu Frederova bydlisté. Zda se mu, jako by byl ve
snu, neveéticné pozoruje bankovky, které objevil v kapse obleku. Vyhlizi z okna a spatfi
nadhernou damu, jak se ve vedlejSim auté li¢i a pfipravuje na vecirek. Nedokaze od ni odtrhnout
o¢i. V tom okamziku do auta skrz oteviené okno proniknou propagacni letdky klubu Yoshiwara.
Georgy si je ¢te znovu a znovu, nechape, v jakém viru rozkoSe a pokuseni se prave ocitl. Klesa
na kolena a k hrudi si tiskne n€kolik téchto letakti. Pomalu mu dochazi, jaky zivot Zzije
intelektualni smetanka mésta a premysli, jestli chce podlehnout této slastné zméti krasy a
zéabavy. Citat pochazi z Wildeovy nejslavnéjsi knihy Obraz Doriana Graye, ve filmu neni ale
kompletni. Celé jeho znéni je: ,, Verim, ze jediny zpiisob, jak zit, je byt vérny sam sobé. Jediny
zpiisob, jak se zbavit pokuseni, je podlehnout mu. “ (I believe the only way to live, is to be true
to oneself. The only way to get rid of temptation is to give into it.)

Jsme to, co nas pokousi? M¢li bychom podlehnout tomu, co nés svadi? Film Metropolis ukazuje
konzumerismus a kritizuje n¢které praktiky kapitalismu. Jak d¢j tak vizualni stranka byly velice
ovlivnény Langovou navstévou New Yorku. Se svymi k nebi se ty¢icimi mrakodrapy a zafivymi
svétly byl New York, vystavény prevazné délniky imigranty z mnoha chudych oblasti nejen
Evropy ale celého svéta, vzdycky povazovan za centrum amerického ekonomického uspéchu.

Kniha Metropolis They von Harbou, autorky stojici i za scénafem filmu, vysla roku 1927
v dobé€ tzv. Vymarské republiky. Némecko se pomalu vzpamatovavalo z ni¢ivé prvni svétové
valky. Rokem 1924 byla obnovena velka mira ménové a politické stability a republika se
nasledujicich pét let tésila relativni prosperité. Tomuto obdobi n€kdy fikame zlata dvacata.
Vyznafovalo se vyraznym kulturnim rozkvétem, spoleCenskym pokrokem a postupnym
zlepSovanim zahrani¢nich vztahii. Film Metropolis byl natofen né¢kolik let pfed velkou
hospodatskou krizi (ta nastala roku 1929), druhou svétovou valkou, povélecnym délenim
Evropy na vychodni a zapadni, pddem Zelezné opony, vzestupem internetu a prekarizovanou
praci, pfesto je jeho poselstvi stale aktualni. MiiZeme se ptat, jestli film opravdu pfedbehl svou
dobu, anebo se jako spolecnost potykame stale se stejnymi problémy. MlZeme kritizovat jeho
ponékud idealisticky konec, kdy si hlava celé Metropolis, strijce tohoto systému Joh Fredersen
(mozek) za pomoci svého syna Fredera (srdce) stojiciho uprostfed potiese rukou s viidcem
délnikti celého délnického mésta Grotem (ruce) a dojde k usmitfeni. Dochazi tak k naplnéni
poselstvi celého filmu: ,, Prostiednikem mezi mozkem a rukama musi byt srdce.” (Mittler
zwischen Hirn und Hand muss das Herz sein.). Film tedy nekon¢i apokalypsou, ke které celou
dobu smétoval, ale dava nam nadéji na zlepSeni. Odkléani se tak od své biblické inspirace, v niz
nastava konec svéta, a nabizi nam alternativni konec.

V soucasné dobé miizeme poprvé v historii sledovat vale¢né konflikty a genocidy v pfimém
pienosu, jsme propojeni vic nez kdy diiv, ale ve spolenosti dochdzi k vétSimu rozkolu a




muze mit naopak podobu pro kazdého Clovéka jinou. Co se stalo se srdcem v dneSnim svete?
Jsme ochotni ho hledat, a ne na n¢j — jako ve filmu — ¢ekat jako na spasitele?

Jako ¢lovek, ktery za sviij Zivot piecetl pouze jednu sci-fi knihu, kterd ho unudila k smrti, a je
humanitné orientovany, jsem si tento film z celého srdce uzila. Pfestoze je film dystopicky a
pojednéava o spolecnosti vystavéné na strojich a technologiich, zaujal mé svym pohledem na
lidi — jak na jednotlivce, tak na spole¢nost. Metropolis je také po vizudlni strdnce nadherny
ovlivnény styly, jako je art deco, bauhaus nebo futurismus. Specialni efekty, které byly ve filmu
pouzity, byly na svou dobu neskute¢né pokrocilé a mnohé z nich byly ptekonany az v 50. letech
20. stoleti. Film byl nedavno promitan na sci-fi festivalu Future-Gate, kde byl doprovazen zivou
elektronickou hudbou v podéani Leose Horta alias HRTLa, ktera jesté vice umocnila muj zazitek
z tohoto filmu. Dne 1. ledna 2023 vyprsela tomuto filmu autorska prava, ¢imz se stal volnym
dilem. Je nyni dostupny na YouTube nebo v lepsi kvalité na anglické Wikipedii.

Eliska




Basnicky

~ A
‘,(‘)‘)'L‘

202‘4

Slovo redakce: Pokud na vas prichdzi pochmurnd podzimni nélada, urcit¢ se zhlédnete v

naSich krasnych, 1 kdyz depresivnich basnich.

<2 UZ neusnu

Na kraji bdéni.

Oc¢1 uz zaviené ¢ekaji na konec tmy.
Myslenky se péni

a bublinky praskaji.

Barvy z podvicek se vytraci

a ty se uz nebojis, Ze se tvé myslenky
poztraci.

Strach jde ve snu stranou ¢asto

a na jeho misto nastupuje hriiza.

Pfi ni o¢i mas vykulené, 1 kdyZ zaviene,
pfi ni neni Gtéku ani naiku.

Neklepe na dvete, vstoupi dal,

neni vzdy vsak jasno, ¢eho se mam bat.
Hrliza se vsak dere télem

jako horko popelem.

Blazen se ti zjevi v mysli,

otazky klade, hleda smysly.

Smyl ve m¢, v tobé¢, v nas,

ty se nepfrestavas trast.

Uz vi§, Ze jen sen to je,

jak v8ak najit pokoje,

kdyz vicka ptilepend jsou k tvym o¢im
a ty jsi zapomnél zaplatit svym pohybu
ko¢im.

Kam se ztraci nad¢je,

uz ¢ekam, ze poharek jeji se rozleje.

Kam se ztraci tcta k tomu, kdo blazna
vytvoril?

Proc je tak chamtivy a chce porad vic,
pro¢ se zrovna on z mych vzpominek
vynoftil?

Kope si s mym zaludkem, jako by byl mic,
ach, pro¢ jsem mél pochopeni, pro€ jsem s
nim hovoril,

mél jsem ho obejit, i kdyZ by se obofil.

A tak uvéznén jsem tu.
Pokud se probudim, vickrat neusnu.
Milada

Basné od Anonyma

1

Tvé obrazy pomalu padaji ze zdi
a ja jejich prazdné ramy zapliuji
neznamymi tvafemi.
Cas hraje do karet zapomnéni.
Uz vim, Ze nehoji, pouze tiSe krade
vzpominky.

Anonym

byl jsi sen
a ja tvoje muza
rosa na okvétnich platcich
nase touha umirala
jako umird kvétina
bez vody, bez rosy
na okvétnich platcich
Anonym



V 1. casti jste Cetli o Tiberiovi, panovniku RiSe fimské, a jeho synovi Drusovi. Ten se dal

s poslednimi tfemi lodémi na Gprk z Kartaga, kdyz bojoval proti Kartagincim. Prvni zpév kon¢i

rozhovorem Jupitera, nejvyssiho boha vladnouciho nebesim a hromu, s Plutonem, bohem

podsvéti. Ten mu nafizuje vyckat jesté jeden den, aby si rozmyslel trest pro Tiberia za napadeni
Kartaga a rozpoutani valky. - René Batelka (autor)

2. zpév Drusuv

Jupiter bleskem energicky hodil,

hnéty démantem se tipytici oblohu protaly,

svétlou modii mra¢na tmava mocné zafila
a do ¢tyt fénickych lodi blesk udefil.

Plameny do vyse Slehaly
a Fénicané bolesti fvali.
Téla jim se ohném pali

a ¢ernotou jejich kuzi hali

Z mracna blankyt se v tu chvili stal,
voda od nich odstoupila

a ohniva kopule se utvofila,

kdyZ Jupiter mohutny blesk seslal.

A Rimani $ance vyuzili

a hned se z oblasti odpliZzili.
Fénické lodé tém ctyfem pomahaly
a nasakla t¢la z vody vytahaly.

Mrtvé & zivé, Rimany uz nedohnali.
Otroky za trest bolestivé potrestali,
anzto! na $patnych mistech stali,

kdyz zativé blesky na zem dopadaly

a zlost si na nich Féni€ané vybijeli,

7e Rimani jim kvili nim uz davno utikali.

Ted’ hnévem jejich obliceje rdi
a jejich velitel na vSechny lodé¢ di,
7e Rimany k smrti umudi.

" AnZto - zastaraly vyraz pro slovo protoze

Jedno za jak dlouho,
ale ty barbary to nauci.

,O mocny Jove, ja dékovat ti jen miizu,
ze staré déti mé si uSetfil.

O mocny Jove, Ze neztrestal si jejich kiizu
a nad Plutonem je zachranil.”

O dies® pozdéji

Rimani uZ v dalce se plavi
a jejich touhy se napliuji,
7e FéniCany z beder srazi,
7e oni uz znova nevypluji.

Ted’ oslavné jasaji,

ze Jupiter je zachrénil

a boZimi syny byti museji,
Jjinak by je zatratil.

Avsak on cestu Féni¢antim zatarasil,

o spalené se postarat jejich rod musil,
oni bozi synové jsou, ze je strasti zbavil
a jejich mysl euforickou vyhrou naplnil.

Ak Sicilii se na lodich pohupuji
a vymysli, jak jich se pro jednou zbavi
a spolu ted’ hlasité promlouvaji.

A o jedné Plutonovy noci navic nevi...

»Dekovat ti jen miizu,

2 Dies - latinsky den




M¢, malé, jediné,
a strhl z nich tu luzu.

Plutone u Styxu?® jediny,
tvlyj trest veliky bude strasny,
ale mj rod na zemi si nechal
a Jova i tak poslouchal.”

,Jen myslis si, ze dékovat mi muzes,
ale trest uz vymysleny mam.

Ty synovi v noci do duse feknes

a potom nebude veseli vam.

Kdyz uposlechne, Vulcana* nepozveme,
ale jinak tvé impérium popelem zasypeme.
VSsichni bohové, kazdy, se rozhnévaji,

ze neuposlechnul jsi mé ptikazani.

Tvlj syn, krev tva,
obétuje se pro Tisi

a necha se zabiti,

jak kéze pomsta ma!”

O mnoho hor® pozdéji a millepassusi® dale

Kdyz Drusus, syn Tiberiiv na Sicilii
vstoupil

a nohy i ruce do vlhké travy str¢il,
znaven vypravou a zorou' zapadajici,
lehl hlavou do hliny a stal se z ngj
usinajici.

A kdyZ mezi bd¢losti a spankem kolisal,
v hlavé se mu strach na klid ménival.
Chtipi se hned roztahlo

a hned zase stahlo.

Jeho dech se zpomalil

a tlukot srdce uklidnil.

3 Styx —jedna z fek v podsvéti
4Vulcanus - fimsky blih ohné a patron kovarstvi
5 Hora — fimska jednotka ¢asu udavajici jednu

Hled’, kdo tam v dalce je,

v temnot¢ ptreveliké, neprasvitné.
Postava vysoka k nému pé&je,

ze ma jit k nému po stezce kamenné.
A poznava ho, muze to byt jen jediny,
velké ruce svalnaté

a jeho t€lo mohutné,

ale jeho pohled smutny, prazdny,
neménny.

,Co d¢je se, otCe, ze tu t€ viddm?
Mozna protoze jsem bezmocny

a ze nevim, co viubec d€lam,

kdyz vidim lid sviij velky, ztraceny.

Otce, mluv a nenech mé Cekat,
nebo to nevydrzim.

PtiSel jsi mé snad ztrestat,

ze se do travy polozim,

kdyZ vojaci nasi u Kartdga umiraji
a stafeSinové na ostroveé pospavaji.

No tak. Uz mluv.

Mg¢ srdce uz to déle nevydrzi.
Jaka tajemstvi tva mysl stiezi?
Pojednou promluv...*

,»Synu muj, Pluto starochiim posle usetfent,
ale tebe, pouze tebe lviim predhodi.

A nemysli na rozkazu nesplnéni.

Jinak se naSe fiSe znovu nezrodi.

Musis to udélat, jinak ztresta vSechny vas
a nebude utéku a nebude zachrany

a nebude slitovani a on udefi do vas

a vSechny Zeny budou bez muzii ztraceny.
Nesplnis to, a ani Zeny spasy se nedockaji,
protoZe si na pomoc Vulcana pfivolaji.
Vsichni bohové budou nastvani,

5 Millepassus - fimska jednotka délky — zhruba
1,5 kilometru
7 Zora — basnicky nazev slunce



1 vy, do jednoho budete utraceni!

Prvné muzi a jinosi ve falangach skonaji,
jak proti presile stati state¢n¢ hodlaji,

a pak Zeny a déti popelem zardouseny

a zhavym jazykem ohn¢ utrapeny.

To povédél mi po smrti Pluton,
a kdyZ nesplnis to, co ja ptisné kazi ti,
po smrti se budeS muset na svét vratiti.

(13

A zrodi$ se znovu jako Neron®.

,,Otce, Nerona neznam,

a proto diivod na smrt nemam.

Ja nechci umfit. V lasce na svété Ziji,
doma mam manzelku a tii déti.”

,» Iy musi§ skonat, jinak tvé déti zemfou.
A budou se ptat,

proc€ Zivot jejich kon¢i smrti tak brzkou.
Aty jim feknes, Ze za to muzes.”

,» 1y jsi to vS§echno snad nerozpoutal?

A ani sam by ses kvtili mné neobétoval?
Z Rima si kvapné najednou odjel,

a Cas v Casech straSnych na nas nemél.

Mého bratra pretoriani ®ugkrtili

a jinochy jako mé k sob¢ verbovali.
Ty sam si doma zistal

a m¢ do bitvy poslal.

Bal ses snad, ze t€ sesadim,
ale ted’ kvuli tobé se utratim.

8 Nero ¢i Neron - fimsky posledni cisaf lulsko-
claudijské dynastie vladnouci v fimské Fisi
9 Pretoriani — osobni garda fimského cisare

Jen kviili détem svym to udélam
a ted’ mi povez, jak zabit se mam.”

,» 1y nebudes se sam lehce zabijet,

ale samotny Rex!? ti hlavu usekne.
Aby zadny vale¢nik se nemusel pobijet
a nakonec mysl tva do strze propadne.”

,,Pro¢ Rex, ten mé k smrti umudci?
Ale co nadélam, kdyz se to zuro¢i?
A nérod, na svéte jediny, Cisty,
bude mé milovat za Zertvu'! mou
a stane se ze m¢ buh litostny.

Budu svétu velkoryse pomahat

a nikomu nic nebudu nalhéavat

a déti mé darem velkym obdaiim
a tebe z nebes v pekle ziim.*

,Konec neukvapuj,

prozatim jen miluj

vSechny okolo a fekni jim, Ze bat se
nemusi,

protoze tva hlava sama to vSechno vyftesi.”

A ted’, ted’ uz jit musim

a to stejné Rexovi povim.

A tob€ se ma duse omlouva,

7e za otce mé nemas

a ze zrida ve mné promlouva.*

Rene Batelka

9 Rex - latinsky kral
" Zertva — zastarale obé&t




Se zakladatelkou naseho nového Skolniho podcastu Katkou Prochdzkovou jsme se domluvili
na kratkém predstaveni v TiGy v podobé¢ rozhovoru. Katka patii mezi angazované;jsi lidi na této
Skole, pisobi jak ve Skolnim parlamentu, tak se také ucastni mnoha skolnich akci a nyni zacala
i svij vlastni skolni podcast TiGy on Air. Polozila jsem Kacce nékolik otdzek:

Co té inspirovalo zacit Skolni podcast?

VZdycky mé zajimala pedagogika a Skolstvi, puvodné jsem chtéla psat pravé k vam do TiGy
Clanky o nasich ucitelich (jak se stali pedagogy, o jejich cestach a pribezich), ale nakonec jsem
se o téchto vécech rozhodla mluvit v podcastu, ktery mi byl nabidnuty pres skolni parlament.
Pozdeji jsem si zacala vsimat riiznych témat, ktera bych rada shrnula, jako treba seminare, ale
i maturita (jak to vlastné funguje a pohled studentii) a spoustu dalsich podnétii. Viastné jsem
jmenuje se Podcast 203, tam délaji zajimavé rozhovory s uciteli, které ani neznam, ale jejich
pribeh mé tak zaujal, Ze to vlastné viitbec nevadilo.

Na jakych platformach TiGy on Air najdeme?
Doufam, ze na Spotify! A asi jenom na Spotify... (Kacka lehce naznadila, Ze s tim byly drobné
komplikace.)

O ¢em bude prvni episoda?

Prvnim dilem bude v podstaté ne tolik zajimava, ale nutna pilotni episoda, kde shrnu, o cem
Skolni podcast bude, jak jsem se k tomu dostala, cil podcastu a proc tak dlouho trvalo, nez vysel.
Taky se tésim, az budu moct mluvit o Erasmu! Prijde mi to jako skvéla prileZitost. A také jsem
si prala prvni episodu nahrat s panem ucitelem Matulou, ktery se mé kazdou hodinu déjepisu
pta, kdy konecne vyjde, ted jsem se viak dozvédela, ze neni rdd stredem pozornosti, tak nevim,
jak to bude...

Jak hodlas s timto konceptem pokracovat?

Moc se tesim na tu rozhovorovou linku jak s uciteli, tak s néjakymi zajimavymi absolventy, uz
jich mam par dohodnutych, ale to je prekvapeni. Bude tam ale i néjaka psychicka podpora
(domluvila jsem se i s odborniky). Pak samoziejmé ta informativni linka a také rozhovory
s lidmi, co délaji néco zajimavého navic (GT Tournament, TiGy, ...). Néco pro mladsi, co se
sem chystaji, nebo pro prvaky, ale viastné i svym zpiisobem pro kazdy rocnik.

Z mého pohledu ma Katka skvély napad a jeji plany zni opravdu zajimavé. Myslim, Zze nejsem
jedina, kdo se moc tési na prvni dil.
Natalie




Perlicky

Urbanek: Poprosil jsem vcera pana Kubata o n¢jaké hodiny déjepisu. No... Stacilo malé tuknuti
a spustilo se celé d¢jepisné zemétieseni, takze déjepis bude pfisti tyden kazdy den :P

Urbéanek: Zivot je obecné riskantni zaleZitost.

Kubat: Zivot neni peficko.

(Urbanek zaky vyvola na zkouseni)
Urbanek: Tak mi néco povéz o vyvoji ve stiedoveku.
Z4k: Jezigill!

Urbanek: Zacal jsi dobfe...

(Matula si v hodiné déjepisu viimne ndpisu na tabuli ,,Samsa“ a ptd se na Rehore Samsu
z Kafkovy povidky Proména)

Chvili na to zacka: To bylo to 1488 ta Samsa?

Spackova: Co byste délal, kdyby pred vami byla takova rovnice. ..
Z4k: Utekl

Spackova: Takova moZznost neni.

Urbanek: Premysl si pozdéji vzal jistou divku, tedy... ona to nebyla Gpln¢ divka (rozruch ve
tfidg), tim jsem nemyslel, Ze to byl muz, ale ddma ve véku.

(skupinka starkii prijde do tridy pri zvani na hody a naliji z demizonu jednomu studentovi,
mezitim co ucitelka stoji s hlavou v dlanich. Student ten obsah rychle vyzunkne. Starkové
odejdou)

Pani ucitelka zvedne hlavu a prohlasi: A mné ani nenabidli!

Zak: Nebojte, pani ucitelko, stejn& v tom byla jen voda, bohuzel.
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